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OYUN KURALLARI HAKKINDA NOTLAR
Degisiklikler

Ulusal federasyonun anlasmasina bagh olarak ydrurlikteki kurallar ile
ilgilendirilen ve uygulanan kurallar, kendi liglerindeki 16 yas alti, bayan
futbolcular ve veteran futbolcular (35 yas Ustl) ve 6zurlt futbolcular igin
degistirilerek uygulanabilir.

Asadidaki degisikliklerden herhangi birinin veya tamaminin uygulanmasina
izin verilir;

Oyun alaninin élguleri,
e Topun bayuklugu, agirhgr ve malzemesi,

o Iki kale diredi arasindaki genislik ve Ust kale diredinin zeminden
ylksekligi,

e Oyun bdélimlerinin slresi,

e Yedekler
Ilave degisikliklere sadece FIFA Hakem Departmani ve FIFA Futsal
Komitesinin onayi ile izin verilir.
Erkek ve Bayan
Futsal Oyun Kurallarinda hakemler, oyuncu ve vyetkililer icin erkek
cinsiyetine yapilan atiflar, sadece basitlestirmek icindir ve bu hem erkek,
hem bayanlarl kapsar.

Isaretler

Oyun kurallarinin yaninda bulunan tek c¢izgi, kuraldaki yeni degisikligi
isaret etmektedir.






Sayfa - Kural

6

13
15
19
21
25
29
33
36
37
38
39
43
51
54
57
59
61
64
66
67
77

1-Oyun Alani

2-Top

3-Oyuncularin Sayisi

4-Oyuncularin Giysi ve Gerecleri
5-Hakemler

6-Yardimci Hakemler

7-Magin Suresi

8-Oyunun Baslamasi ve Tekrar Baslamasi
9-Topun Oyunda ve Oyun Digl Olmasi
10-Gol Yapma Yontemi

11-Ofsayt

12-Fauller ve Fena Hareketler

13-Serbest Vuruslar

14-Penalti Vurusu

15-Tag Atigi

16-Kale Vurusu

17-Kose vurusu

Révangli Maglar da Dahil bir Magin Galibini Belirleme Yéntemi
Teknik Alan

Yedek Yardimci Hakem

Hakem ve Yardimci Hakem Isaretleri
Oyun Kurallarinin Yorumlanmasi ve Hakemler icin Rehber



KURAL 1 - OYUN ALANI
Alan Zemini

Maclar, musabaka yonetmelikleri dogrultusunda, diz, asindirici olmayan
ve tercihen ahsap veya suni malzemeden yapilmis zeminde oynanmalidir.
Beton veya asfalt zeminden kacginilmahdir.

Suni ¢im zemine istisnai durumlarda ve yalnizca ulusal misabakalarda izin
verilebilir.

Oyun Alanin Isaretlenmesi

Oyun alani dikddrtgen biciminde olmali ve cizgilerle isaretlenmelidir. Bu
cizgiler sinirlarini belirledikleri alanlara dahil olup zemin renginden agikga
ayrilabilecek bir renkte olmahdir.

Iki uzun cizgi tac cizgisi olarak, iki kisa c¢izgi de kale cizgisi olarak
adlandirihr.

Oyun alani, iki tag cizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan cizgisi
ile iki parcaya ayrilr.

Orta nokta orta alan gizgisinin orta noktasinda yer alir. 3 m yaricapindaki
bir daire ile gevrelenir.

Kbse vurusu vyapilacagi zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye
cekilmesini saglamak Uzere kdse yayindan 5 m mesafede, kale cizgileri ile
tag cizgilerine dik acili olarak isaretlenebilir. Bu ¢izgi 8cm genisliginde
olmalidir.

Ayrica, ikinci penalti atisi yapilirken oyuncularin durmasi gereken asgari
mesafeyi belirlemek Uzere oyun alaninda ikinci penalti noktasinin sadina
ve soluna 5’er metre mesafede, 8 cm. genisliginde cizgiler cizilir.



Olciiler
Tag cizgisinin uzunlugu kale cizgisinin uzunlugundan fazla olmalidir.
BUtln cizgiler 8 cm. geniglikte olmalidir.
Uluslararasi olmayan miisabakalar igin olgililer soyledir:
Uzunluk(tag cizgisinin uzunlugu) en az 25 m
en fazla 42 m
Geniglik(kale gizgisinin uzunlugu) en az 16 m
en fazla 25 m
Uluslararasi miisabakalar igin soyledir:
Uzunluk(tag gizgisinin uzunlugu) en az 38 m
en fazla 42 m
Genislik(kale gizgisinin uzunlugu) en az 20 m

en fazla 25 m

Ceza Alani

6 m vyaricapindaki ceyrek cemberler, her bir kale direginin dis kenar
merkez alinmasiyla cizilmelidir. Ceyrek c¢emberler, kale g¢izgisinden
baslayarak kale direkleri dis kenarindan itibaren kale gizgisine dik aclyla
cizilen 6 m uzunlugundaki iki hayali cizgi ile birlestiriimelidir. Her bir
ceyrek cemberin Ust kismi, kale direkleri arasindaki kale gizgisine paralel
3,16 m uzunlugunda bir gizgi ile birlestirilmelidir. Bu cizgilerle gol gizgisi
arasinda kalan alan ceza alanidir.

Her bir ceza alanin icinde, kale direklerinin arasindaki mesafenin orta
noktasindan 6 m. uzaklikta ve kale direklerine esit uzakliktaki bir nokta
penaltl noktasi olarak isaretlenir.



Ikinci penalti noktasi

Ikinci penalti noktasi, her iki kale diredine esit mesafe olacak sekilde kale
direkleri arasindaki orta noktadan itibaren 10 metrelik bir uzaklikta
isaretlenir.

Kose yayi

Her bir késeye, oyun alani icerisinde 25 cm yaricapl ceyrek daire yayi
cizilir.

Kaleler
Her bir kale gizgisinin ortasina birer kale yerlestirilir.

Kale her iki kboseden esit uzaklikta ve dik iki adet direk ile bunlara
yukaridan birlesen bir Ust kale direginden olusur. Yan direkler ve Ust direk
ahsaptan, metalden veya onaylanmis bagska malzemelerden vyapilmis
olmalidir. Direkler kare, dikdortgen, vyuvarlak veya elips olmali ve
oyuncular igin tehlike yaratmamalidir.

Kale direkleri arasindaki mesafe icten ice 3 m ve Ust diregin alt kenarinin
yerden yuksekligi 2 m'dir.

Kale yan direklerinin ve Ust kale direginin genisligi ve derinligi 8 cm’dir.
Kale aglari; kenevir, jat, naylon veya onaylanmis baska malzemeden
yapilmis olmali, yan direklerin ve Ust diredin arkasina uygun malzeme
kullanilarak baglanmalidir. Kaleciye engel olmayi Onleyecek bir sekilde
desteklenmelidir.

Kale yan direkleri ve Ust direkler oyun alaninin zemininden farkli bir renkte
olmalidir.

Kaleler, devrilmelerini engelleyecek sabitleme sistemine sahip olmalidir.
Tasinabilir kaleler ancak bu 6zellikleri sagliyorsa kullanilabilir.



Oyuncu Degistirme Alanlari

Oyuncu degistirme alanlari, ta¢ cizgisinde, yedek oyuncu siralarinin
onunde, amaci Kural 3’de belirtilmis alanlardir.

e Bu alanlar, teknik alanin énlinde yer almakta ve 5 m uzunluktadir.
40 cm oyun alani icinde, 40 cm oyun alani disinda olmak lzere 80
cm boyunda, 8 cm kalinlikta gizgilerle her iki ucundan isaretlenir.

e Zaman hakemi masasinin 6énlinden orta saha cizgisinin her iki
tarafina dogru 5’er metrelik alan bos birakilir.

e Bir takimin oyuncu degistirme bolgesi, o takimin savunma yaptigdi
yari sahada yer alir ve ikinci yarida veya varsa uzatma slresinde
degistirilir.



Saha

Saha Olgiileri
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Ceza alani

Kale

15.16m
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Oyuncu Degistirme Alani ve Teknik alan

Technical area

Karar 1

Teknik alan bu kitabin icerisinde bulunan “Teknik alan” bdlimUindeki
kosullara uygun olmak zorundadir.
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KURAL 2 - TOP
Nitelikler ve Olgiiler

Top:
e Yuvarlak bicimde olmali,

e Deriden veya diger uygun malzemeden imal edilmis,

e Cevresi en cok 64 cm, en az 62 cm,

e Agirligi oyunun baslangicinda en fazla 440 gr, en az 400 gr,

e Basinci deniz seviyesinde 0,6 - 0,9 atmosfer (600 - 900gr/cm2)

e Top, 2 metrelik bir ylkseklikten birakildiginda, birinci ziplamada 50
cm’den az ve 65 cm’den fazla ziplamamalidir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi

Topun mag sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda,
mag durdurulur:

e Oyun ceza alani icerisinde durmadigi slirece, ilk topun kusurlu hale
geldigi yerden yapilacak hakem atisi ile oyun yeniden baslatilir.
Oyunun ceza alani igerisinde durmus olmasi durumunda,
hakemlerden birinin oyun durdugu anda topun bulundudgu yere en
yakin ceza alani gizgisi lzerindeki bir noktadan yapacadi hakem atisi
ile oyun yeniden baslar.

e EgJer top barajsiz direkt serbest vurus, penalti vurusu veya ikinci
penalti noktasindan yapilan vurus kullanilirken ve Ust direde, yan
direklere veya herhangi bir oyuncuya dokunmadan ve herhangi bir
kural ihlali olmadan 6nce top patlar veya kusurlu hale gelirse, vurus
tekrar edilir.

Eder top oyunda degilken patlar veya kusurlu hale gelirse (tac vurusunda,
kale atisinda, kése vurusunda, hakem atisinda, serbest vurusta, penalt
vurusunda veya baslama vurusunda):

e Mac Futsal Oyun Kurallarina gére tekrar bagslatilir.

Top oyun siresince hakemlerin onayi olmadan degistirilemez.
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Toptaki Logolar

Kural 2 sartlarina ilave olarak FIFA veya konfederasyonlar gézetiminde
dizenlenen resmi bir turnuvada oynanan macglarda topun kullanima
kabull, topun sartlardan birini tasimasina baghdir.

e Resmi “FIFA ONAYLI” “"FIFA APPROVED” logosu
e Resmi “FIFA DENETIMLI” “FIFA INSPECTED” logosu

e “"ULUSLAR ARASI MAGC TOPU STANDARDI” “INTERNATIONAL
MATCHBALL STANDART" logosu

’E INTERNATIONAL
ﬁ "-‘ MATCHBALL
K STANDARD'

Top Uzerindeki boyle bir logo, topun Kural 2'de dizenlenen asgari sartlara
ilave olarak her bir logo igin 6zel teknik sartlara gore test edildigi ve
bunlara uygun bulundugu anlamina gelir. Her bir logoya has ilave sartlarin
listesinin, Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu tarafindan onaylanmasi
gereklidir. Testleri uygulayan kuruluslar FIFA'nin onayina tabidir.

£
i
i
.

Uye federasyon turnuvalarinda da bu (¢ logodan herhangi birini tasiyan
toplarin kullaniimasi gereklidir.

Reklam

FIFA'nin resmi macglarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin
sorumlulugu altinda dizenlenen resmi macglarda topun ({zerine, magin,
macl duzenleyen kurumun, topu Ureten firmanin arma ve markasi
(amblemi) disinda higbir ticari reklam konamaz. Konulacak arma ve
markalarin boyutlari ve ¢esidi misabaka yoénetmeligi ile belirlenebilir.
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KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI
Oyuncular

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en cok bes oyuncudan olusan iki
takim arasinda oynanir.

Eder takimlardan birinde licgten az oyuncu varsa, o mag baslatilamaz.

Edger oyun devam ederken takimlardan birinin oyuncu sayisi Ugten asagdi
diserse oyun tatil edilir.

Resmi Maglar

Fifa'nin, konfederasyonlarin ve ulusal federasyonlarin dlzenledigi
macglarda en fazla dokuz vyedek oyuncu kullanilabilir. Mlsabaka
Yonetmeliginde en fazla dokuz yedek oyuncu olmak kaydi ile kag tane
yedek oyuncu bulunacadi belirtilmelidir.

Bir mag sirasinda sinirsiz oyuncu degisikligi yapilabilir.

Diger Maglar

Ulusal A Takim macglarinda en fazla on yedek oyuncu kullanilabilir.

Diger tim maglarda, asadidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla
saylda yedek oyuncu kullanilabilir;

e Takimlar maksimum sayi Uzerinde anlasirlar,
e Hakeme misabakadan dénce bilgi verilir.

Eder hakeme bilgi verilmezse veya magin baslamasindan dnce herhangi
bir anlasmaya varilmazsa, ondan fazla yedek oyuncuya izin verilmez.

Butiin Maglar

Batln macglarda, yedek oyuncularin isimleri mag baslamadan énce hakeme
verilmelidir. Ismi verilmeyen yedek oyuncular macta oynayamazlar.
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Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degisikligi topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin asagidaki
sartlar dahilinde, herhangi bir zamanda yapilabilir:

Oyuncu, Futsal Oyun Kurallarina uygun olarak, oyun alanini kendi
takimina ait oyuncu degistirme alanindan terk eder.

Yedek oyuncu, yerine girecedi oyuncunun oyun alanini terk ettiginde
oyun alanina girer.

Yedek oyuncu takimina ait oyuncu dedistirme alanindan oyun
alanina girer.

Yedek oyuncu, kendi takimina ait oyuncu dedistirme bolgesinden
oyuna girdiginde yelegini degisecedgi oyuncuya elden verdiginde
degdisiklik tamamlanmis olur. Sayet oyundan gikan oyuncu futsal
oyun kurallarinda belirtilen bir nedenden dolayl sahay!r baska bir
bélgeden terk etmek zorunda kalmissa, bu durumda yedek oyuncu
yelegini 3. hakeme elden verir.

Bu andan itibaren oyun alanina giren oyuncu aktif oyuncu, oyun
alanindan c¢ikan oyuncu yedek oyuncu olur.

Degisiklikle oyundan gikan oyuncu yeniden oyuna girebilir.

Oyuna girsin veya girmesin bitin yedek oyuncular ve degistirilmis
oyuncular hakemin otorite ve yetkisine tabidir.

Eder oyun bir penaltt vurusu icin, ikinci penalti noktasindan
yapilacak bir vurus icin veya barajsiz bir direkt serbest vurus igin
uzatildiysa, sadece savunma vyapan takimin kalecisinin
degistirilmesine izin verilir.

Kalecinin Degistirilmesi

Yedek herhangi bir oyuncu, hakeme bilgi vermeden veya macin
durmasini beklemeden kaleciyle yer degistirebilir.

Herhangi bir asil oyuncu kaleciyle yer degistirebilir.

Oyuncunun kaleci ile degisikliginde, degistirme islemi oyun durdugu
esnada ve hakeme bilgi verilerek yapiimalidir.

Bir oyuncu veya yedek oyuncu kaleci ile yer degistirdiginde bir kaleci
formasi giymeli ancak kendi forma numarasini tasimalidir.
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Ihlaller ve Cezalar

Oyuncu degisikligi esnasinda, oyundan c¢lkan oyuncu oyun alanini
tamamen terk etmeden yedek oyuncu oyun alanina girerse veya takiminin
oyuncu degistirme alaninin disindan bir yerden oyuna girerse;

e Hakemler oyunu durdurur (eger bir avantaj yok ise)

e Hakemler oyun alanina giren oyuncuya, degisiklik kurallarina
uymadigindan dolayi ihtar gosterir ve oyun alaninin disina gikmasini
ister.

Eder Hakemler, bu ihlalden dolayl oyunu durdurduysa, oyunun durdugu
esnada topun bulundugu yerden izinsiz oyuna giren oyuncunun takimi
aleyhine verilecek endirekt serbest vurus ile oyunu baslatir (bakiniz Kural
13 - Serbest Vurus Pozisyonu). Eder bu oyuncu veya takimi bu sirada
ayrica baska bir ihlalde bulunursa, oyun, Futsal Oyun Kurallar kitabinda
yer alan “Oyun Kurallarinin Yorumlanmasi ve Hakemler icin Rehber”
bélimine uygun olarak yeniden bagslatilir (Kural 3).

Eder degisiklik esnasinda oyuncu, Futsal Oyun Kurallarinda belirtilen kendi
takiminin oyuncu degistirme alaninin disindan oyun alanini terk ederse;

e Hakemler oyunu durdurur ( eder bir avantaj yok ise)

e Hakemler oyun alanini terk eden oyuncuya, dedisiklik yéntemine
uymadidindan dolayi ihtar gosterir ve oyuncu degistirme islemini bu
yontemlere uygun olacak sekilde yaptirir.

Eder hakemler oyunu bu ihlalden dolayl durdurduysa, oyuncunun takimi
aleyhine oyunu durdurdugu zamanda ve topun oldugu yerden verilecek bir
endirekt serbest vurusla baslatir.

Bu kuralin diger bitin ihlallerinde;
e Ilgili oyunculara ihtar verilir

e Rakip takimin, oyunun durdugu esnada topun bulundugu yerden bir
endirekt serbest vurus yapmasi ile oyun yeniden baslatilir (bakiniz
Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonu). Ozel durumlarda, oyun, Futsal
Oyun Kurallarn kitabinin  “"Oyun Kurallarinin  Yorumlanmasi ve
Hakemler Igin Rehber” bélimiine gére yeniden baslatihr (bakiniz
Kural 3).
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Oyuncularin ve yedek oyuncularin ihraci

Oyun baslamadan 6nce ihrac edilen bir oyuncunun yerine ismi belirtilmis
bir yedek oyuncu alinabilir.

Eder ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, magin baslamasindan O6nce veya
sonra ihrac edilmisse yerine baska bir oyuncu alinamaz.

Bir yedek oyuncu, takim arkadasinin oyundan ihra¢ edilmesinin ardindan-
iki dakikalik strenin dolmasindan dnce bir gol kaydedilmemisse- iki tam
dakika sonra zaman hakeminin veya ucltncl hakemin (yardimci hakemler)
kontroliinde oyuna girebilir. Bu durumda asadidakiler uygulanir;

Dort oyuncuya karsi diger takimda bes oyuncu varsa ve eder daha
cok oyuncu sayisina sahip takim bir gol atmissa, sadece dort
oyuncusu bulunan takim, besinci bir oyuncu ile tamamlanir.

Eder her iki takim (¢ veya dort oyuncu ile oynuyorsa ve gol attiysa
her iki takimda ayni oyuncu sayisiyla oyuna devam eder.

Eder sahada bir takimin bes oyuncusuna karsi diger takimin (g
oyuncusu, ya da dort oyuncuya karsilik (¢ oyuncusu var ise ve daha
cok oyuncuya sahip takim gol atmissa, U¢ oyuncuya sahip takim
oyuncu sayisini sadece bir artirir.

Eder gol atan takim daha az oyuncuya sahipse oyun, oyuncu
sayisinda herhangi bir degisiklik olmadan, devam eder.
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KURAL 4 - OYUNCULARIN GIYSI VE GERECLERI
Guvenlik

Bir oyuncu kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi
bir giysi giymemeli veya (her cesit takilar da dahil) gerecler tasimamalidir.

Zorunlu Giysi ve Geregler

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysi ve gerecler asagidaki
ayri parcalari kapsar;

e Kollu bir forma veya gdomlek (eder ic gamasiri giyilmisse kolun rengi
formanin veya gémledin kolunun ana rengi ile ayni olmalidir.)

e Sort (sort alti giysi kullanilmasi durumunda bunlar sortlarin ana
rengi ile ayni renkte olmalidir). Kaleciye esofman alti giymesi igin
izin verilir.

e Tozluklar- tozluklarin Gzerinde bant veya benzeri madde kullanilirsa
o bandin veya kullanilan malzemenin rengi tozlugun o bdélimunin
rengi ile ayni renkte olmahdir.

e Tekmelikler

e Futsal ayakkabilari - sadece kanvas ya da kauguk veya buna benzer
yumusak deriden antrenman ya da jimnastik ayakkabilar

Tekmelikler
e Tozlularla tamamen ortllmelidir.
e Kauguk, plastik veya benzeri madden yapilmis olmahdir.
e Yeterli bir koruma saglamalidir.

Renkler

e Iki takim, her birini digerinden ve ayni zamanda hakemler ile
yardimci hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.

e Her iki kaleci kendisini diger oyunculardan, hakemlerden ayirt edici
renkte giyinmelidir.

Ihlaller veya Cezalar
Bu kuralin herhangi bir ihlalinde;
e Oyunun durdurulmasi sart degildir.
e Giysi ve gerecleri uygun olmayan oyuncuya hakem tarafindan

gerekli dizeltmeleri yapmasi icin oyun alanindan c¢ikmasi bildirilir,
oyuncu topun ilk oyun disi oldugu ana kadar giysi ve gereclerini
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dizeltmemisse, topun ilk oyun disi oldugu anda oyun alanindan
cikar.

e Giysi ve gereclerini dlzeltmek icin oyun alanindan c¢ikan oyuncu,
hakemlerin veya Ucuncu hakemlerin izni olmadan oyun alanina
tekrar giremez.

e Hakemler direk veya Uglnct hakem vasitasiyla, oyuncunun oyun
alanina tekrar girmesine izin vermeden o6nce giysi ve gereclerini
diuzelttigini kontrol eder.

e Oyuncu, eder degistiriimediyse, yalniz top oyun disi oldugunda veya
top oyundayken Gglnclu hakemin gézetiminde oyuna girebilir.

Oyunun Tekrar Baslamasi
Eder oyun hakemler tarafindan ihtar vermek icin durdurulursa;

e oyun, hakemlerin oyunu durdurdugu sirada topun bulundugu
yerden, rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilan bir endirekt
serbest vurusla yeniden baslatihir (bakinmz Kural 13 - Serbest
Vuruslar).

Giysilerdeki Reklamlar

Zorunlu giysi ve geregler
Giymek zorunda olunan temel giysi ve gerecler herhangi bir politik, dini,
kisisel slogan, gorintl veya ifade icermemelidir. Eder bir oyuncunun
zorunlu giysi ve gerecglerinde herhangi bir politik, dini, kisisel slogan,
goéruntd veya ifade varsa musabakaylr dizenleyen kurulus veya FIFA
tarafindan cezalandirlir.

I¢ camasirlar
Oyuncular dUreticinin logosundan baska, politik, dini, Kkisisel slogan,
gorintd veya ifade iceren i¢c camasirlarini agida ¢cikarmamaldir.

Oyuncular veya takimlar ic camasirlarinda herhangi bir politik, dini, kisisel
slogan, gorintl veya ifade tasiyorsa musabakay! dlizenleyen kurulus veya
FIFA tarafindan cezalandirilir.
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KURAL 5 - HAKEMLER

Hakemlerin Yetkisi

Her macg oyun kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan iki hakem
tarafindan yonetilir. Bunlar; hakem ve ikinci hakemdir.

Yetkileri ve Gorevleri

Hakemler;

Oyun kurallarini uygularlar,
Oyunu yardimci hakemlerle isbirligi icinde yonetirler,

Kullanilan her topun Kural 2’de belirtilen 06zelliklere uygun olup
olmadigini kontrol ederler,

Oyuncularin giysilerinin Kural 4'te belirtilen 6zelliklere uygunluguna
karar verirler,

Oyunla ilgili kayitlari tutarlar,

Futsal Oyun Kurallarinin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir
sebepten gerekli gbrurse, oyunu durdurur, gecici olarak erteler veya
tatil ederler,

Herhangi bir harici mtdahale halinde oyunu durdururlar,

Bir oyuncunun ciddi sakatlandidi kanisina varirsa oyunu durdurur ve
o0 oyuncunun oyun alanindan cikarilmasini saglar, sakatlanan oyuncu
oyun alanina ancak oyun tekrar baslatildiktan sonra dénebilir,

Bir oyuncunun hafif sakatlandigi kanisina varirlarsa oyunu top oyun
disi oluncaya kadar devam ettirirler,

Kanayan yarasl olan bir oyuncunun oyun alanindan c¢ikarilmasini
saglarlar. Bu oyuncu, ancak hakemlerin kanamanin durduguna
kanaat getirmesi halinde hakemin isareti ile oyun alanina dénebilir,

Oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacadi
hallerde oyunu devam ettirirler.

Disundikleri  avantaj  olusmamasi halinde  yapilan ihlali
cezalandirirlar,

Bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi durumlarda daha
adir olan ihlali cezalandirir,
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o Ihtar veya ihlali gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde
cezalandirirlar. Gerekeni o anda yapmazsa, topun oyun disi oldugu
ilk anda yapmalidirlar.

e Sorumlu sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirirlar.
Gerekirse teknik alandan ve sahanin ¢cevresinden uzaklastirirlar,

e Yetkili olmayan kisilerin sahaya girmemesini saglar
e Durmus olan oyunu yeniden baslatir

o Isaretlerini bu kitaptaki “hakem ve yardimc hakemler isaretleri”
bélimindeki sekilde gosterildigi gibi verir

e Pozisyonlarini “"Oyun Kurallarinin Yorumlanmasi ve Hakemler Igin
Rehber” igerisindeki “top oyundayken pozisyon alma” bélimulne goére
alirlar (Kural 5 - Hakemler)

e Ovyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mac¢ &6ncesinde, mag
sirasinda ve mag sonrasinda meydana gelen olaylara karsin alinan
disiplin tedbirleri hakkinda bilgi iceren mag raporunu ilgili kurumlara
verir.

Hakem

e Yardimci hakemleri olmadigi durumlarda zaman hakemi ve Uglncl
hakem olarak da gérev yapar

e Futsal Oyun Kurallarinin her hangi bir ihlalinde oyunu durdurur veya
tatil eder

e Herhangi bir harici midahale durumunda oyunu durdurur veya tatil
eder

Ikinci Hakem

e Hakemin, sakatlanip veya rahatsiz olup oyunu yonetemez oldugu
durumlarda, yerine gecer
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Hakemlerin Kararlarn

Hakemlerin bir golin kabul edilip edilmemesi ve mac¢ sonucu da dahil
oyunla ilgili kararlari nihaidir.

Hakemler, oyunu yeniden baslatmamis veya bitirmemis olmasi kaydi ile,
bir kararini sadece yanhls oldugunu fark ettiginde, yardimci hakemin
tavsiyesi Gizerine, kendi takdirine dayanarak degistirebilir.

Hakem ile ikinci hakemin aralarinda anlasmazlik oldugu durumlarda
hakemin karari nihaidir.

Ikinci hakemin ya da yardimcr hakemlerin kural disi miidahalesi ya da
uygunsuz davranigi s6z konusu ise, hakem, ikinci hakemi veya yardimci
hakemleri gorevden alir, degistirilmesi icin dizenleme yapar ve yetkili
kurumlara rapor verir.

Hakemlerin Sorumluluklari

Hakemler (veya gorevli bir yardimci hakem) asadidaki durumlardan
sorumlu tutulamaz:

e Bir oyuncu, yetkili veya seyircinin herhangi bir yaralanmasindan

e Her hangi bir mala gelebilecek zararlardan

e Oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir maci durdurmasi,
oynatmasi veya yoOnetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla
herhangi bir kisi, kullp, sirket, dernek veya diger kuruluslarin
ugradigi veya ugrayacagi kayiplardan.

Bunun kapsami iginde olanlar:

e Ovyun alaninin veya gevresinin durumu veya kosullarindan veya hava
sartlarindan dolay! bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi
karar,

e Herhangi bir nedenle bir macin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

e Bir oyunda kullanilan butin gere¢ ve malzemenin durumu ilgili
alacagdi karar,

e Bir oyunun seyirci midahalesi veya triblnlerdeki olaylar dolayisiyla
durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,
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e Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan
cikarilmasi icin oyunun durdurulup durdurulmasi ile ilgili alacagi
karar,

e Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan
cikarilmasinin gerekliligi ile ilgili alacagi karar,

e Bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip
verilmemesi ile ilgili alacagi karar,

e Herhangi bir kisinin (takim yada salon yetkilileri, glvenlik gérevlileri,
fotografcilar yada diger medya mensuplari) oyun alaninin gevresinde
bulunup bulunmamasi ile ilgili alacagi karar

e Oyun kurallarina goére verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal
federasyon veya lig yontem ve ydnetmeliklerine gbre oynanan bir
mactaki yetkilerine bagli olarak verdigi herhangi bir karar.

Uluslararasi Maglar
Uluslararasi musabakalarda ikinci bir hakem gérevlendirilmesi zorunludur.

Yedek Yardimci Hakem

Yedek yardimci hakemin, gorevlendirildigi turnuva ve misabakalardaki
gobrevleri ve yetkileri bu kitapta belirtilen kurallara uygun olmahdir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Yardimci Hakemlerin Gorevleri

Futsal oyun kurallarina gére iki yardimci hakem (tglincli hakem ve zaman
hakemi) atanir. Zaman hakemi ve Uglnct hakem, saha diginda orta saha
cizgisi hizasinda ve yedeklerin bulundugu alan tarafinda yer alirlar. Uglincl
hakem oturarak veya ayakta, zaman hakemi de zaman hakemi masasinda
oturarak goérevini yapar.

Zaman hakemine ve Uglncl hakeme, uygun bir kronometre ile birikmis
faullerin kaydini tutmak igin gerekli olan donanimlar ilgili federasyon veya
kullp tarafindan saglanmahdir.

Yardimci hakemlere goérevlerini dogru yapabilmeleri icin bir zaman hakemi
masasina saglanmalhdir.

Yetki ve Gorevleri
Uciincii Hakem:
e Hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur
e Macta gorev alan oyuncularin kaydini tutar
e Hakemlerin istegine gore toplarin degistiriimesini kontrol eder
e Oyuna girmeden 6nce yedek oyuncularin techizatini kontrol eder
e Gol atan oyuncularin forma numaralarini kaydeder

e Bir takim gorevlisi tarafindan mola istendigi zaman hakemi
bilgilendirir (bakiniz Kural 7 — Oyunun Sdresi).

e Zorunlu mola isaretini, zaman hakemi akustik sinyali verdikten
hemen sonra hakemleri ve takimlari molanin onaylandigini bildirmek
igin verir.

e Talep edilen molalarin kaydini tutar

e Oyunun her periyodunda hakemler tarafindan isaret edilmis olan
birikmis faullerin kaydini tutar
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Oyunun bir periyodundaki bir takimin bes birikmis faul yaptigina ait
zorunlu isaretini verir.

Oyunun bir periyodunda birikmis bes faull belirten bir gorilebilecek
bir isareti zaman hakeminin masasina goérulebilecek sekilde koyar

Ihtar gésterilen veya ihrac edilen oyuncularin isimleri ve forma
numaralarinin kaydini tutar

Her iki takimin resmi yetkililerine, oyunun her bir periyodu
baslamadan énce, mola almada kullanmak lzere bir dokliiman verir.
Eder takimlar mola kullanmadiysa periyot sonunda vermis oldugu
belgeleri geri toplar.

FIFA

For the Seew. For the worid,

TIME-OUT
TEMP MORT
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT

Her iki takimin vyetkilisine, ihra¢ edilen oyuncunun yerine oyun
alanina girecek yedek oyuncunun, ne zaman girecedini belirten
asagidaki 6rnede uygun belgeyi verir.

FIFA

Fra the G, foe Pap el

THE SUBSTITUTE PLAYER WILL BE AELE TO ENTER THE FIELD OF
PLAY, WHEN THERE ARE - MINUTE(S) AND SECOND(S) OMN THE
CHRONOMETER LEFT TO END THE PERIOD.

LE JOUEUR SUBSTITUT POURRA ENTRER DANS LE TERRAIN DE JEU
QUAND LE CHRONCOMETRE INCIQUERA MINUTE(S) ET
SECONDE(S) POUR FINIR LA PERIQDE.

EL JUGADOR SUSTITUTO F'D[lFLl:_; ENTRAR EM EL TERREMNC DE JUEGD
CUANDO EL CRONOMETRO ESTE EM EL MINUTO ¥ SEGUNDOS
PARA FINALIZAR EL PERIODO.

DER ERSATZSFELER KANN DAS SPIELFELD BETRETEM, WENN AUF DER
ZEMMESSUMNG NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE{N) FEHLEMN,
UM DIE PERIODE ZU BEENDEM.

(Yedek oyuncu........ periyodun bitimine.......... dakika............. saniye kala

oyuna girebilir. )
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Techizatini dlzeltmek icin sahanin disina c¢ikarilan oyuncunun tekrar
sahaya girmesini, hakemin gbézetimi altinda olmak Uzere denetler

Sakatlik ve benzeri bir sebeple oyun alanini terk etmis oyuncunun, sahaya
girmesini, hakemin g6zetimi altinda olmak Uzere denetler

Hakemlerin bir oyuncuya ihtar verilmesi veya oyundan ihra¢ edilmesi
hususunda bariz bir hata yapmasi durumunda veya hakemlerin goérus alani
disindaki alanda yapilan siddetli hareketleri hakemlere isaret verir. Oyunla
ilgili her durumda karari hakem verir.

Teknik alandaki ve takim siralarinda oturanlarin davranigslarini kontrol
eder, go6zlemler ve uygunsuz davranista bulunulmasi durumunda
hakemlere bilgi verir

Oyuna disaridan mudahaleler nedeniyle meydana gelen duraklamalari ve
bunlarin nedenlerinin kayitlarini tutar

Oyunla alakali diger bilgileri saglar

Kendisinden yapilmasinin istenmesi durumunda “Futsal Oyun Kurallari ve
Oyun Kurallarinin Yorumlanmasi ve Hakemler Icin Rehber” bélimudntn bir
parcasi olan ve bu kitabin “topun oyunda ve oyun disi oldugu hallerde
pozisyon alma” boliminde belirtildigi sekilde sahada yerini alir.

Hakemin veya ikinci hakemin sakatlanmasi durumunda onlarin yerini alir

Zaman Hakemi:

Asagidaki islemleri yapmak suretiyle misabakanin stlrelerinin Kural 7’nin
maddelerine uygunlugunu saglar:

Baslama vurusu yapildigi zaman kronometrenin dogru baslatiimasi

Topun oyun disi oldugu zaman kronometrenin durdurulmasi

Bir tac vurusundan, gecgerli bir golden, kdse atisindan, serbest vurustan
penalti noktasindan vyapilan vuruslar veya ikinci penalti noktasindan

yapilan vuruslardan ve hakem atisindan sonra kronometreyi tekrar baslatir

Eder mevcutsa, golleri, birikmis faul sayilarini ve oyunun periyotlarini
skorboarda isler

Uglincii hakemin kendisini bilgilendirmesinden sonra hakemlerin kullandigi
dadukten farkl bir dudukle veya tonda isaret vererek takimlarin mola
istegini bildirir

Bir dakikalik mola zamanlarini tutar
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Hakemlerin kullandigi dudikten farkh bir didikle veya tonda
(akustik) isaret vererek takimlarin mola bitimini bildirir

Hakemlerin kullandigi dudukten farkh bir diddikle veya tonda
(akustik) isaret vererek takimlarin besinci birikmis faulint bildirir

Oyuncularin iki dakikalik oyun harici cezalarinin strelerini tutar

Hakemlerin kullandigi dudukten farkh bir diddikle veya tonda
(akustik) isaret vererek ilk yari sonunu, ma¢ sonunu veya varsa
uzatma sulrelerinin sonunu bildirir

Kendisinden istenmesi durumunda, "“Futsal Oyun Kurallari ve
Hakemler icin Rehber” (Kural 5-Hakemler) kitabinin “topun oyun disi
olmasi hallerine goére pozisyon alma” bdéliminde belirtildigi gibi
sahada yerini alir

Uclincii hakem olmamasi durumunda, Uglinci hakemin 6zel
gbrevlerini Ustlenir

Oyunla alakali diger bilgileri kaydeder.

Uluslararasi Maglar

Uluslararasi maclarda udclncli hakem ve saat hakeminin bulunmasi
zorunludur.

Uluslararasi musabakalarda kullanilan kronometreler, hassas, ayni anda
dort oyuncuya verilebilecek iki dakika cezasini tutmaya uygun ve
takimlarin her bir periyottaki birikmis faul sayilarinin takibine uygun
fonksiyonlara sahip olmalidir.
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KURAL 7 - MAGIN SURESI
Oyunun Devreleri

Hakemler ve takimlar aralarinda baska bir sekilde anlasmamissa mag¢ 20’ser
dakikalik iki esit devrede oynanir. Oyun slrelerinin degistiriimesine yonelik
yapilacak herhangi bir antlasmaya macg¢ baslamadan 6nce karar verilmeli ve bu
musabaka kurallarina uygun olmalidir.

Oyunun Devrelerinin Sona Ermesi

Zaman hakemi her bir devrenin sonunu akustik bir sinyal ile belirtir. Zaman
hakeminin akustik sinyalinin duyulmasi U(zerine hakemlerden birisi, asadida
belirtilen hususlarn dikkate almak suretiyle devrenin veya macin sonunu kendi
dudagu ile ilan eder:

e Eger ikinci penalti noktasindan yapilan vurus veya altinci birikmis faul ile
yapilacak direkt serbest vurusun atilmasi veya yeniden atilmasi s6z konusu
ise devre, vurusun tamamlanmasina kadar uzatilir.

e Eder bir penalti vurusu veya tekrari yapiliyorsa vurusun tamamlanmasina
kadar devre uzatilir

Eder zaman hakemi akustik sinyali vermeden top kalelerden birine dogru
oynanmissa, hakemler ilgili devrenin veya macin bittigini ilan etmeden 6nce
vurusun sonucunu beklemek zorundadirlar. Devre veya mac asadidaki hallerde
sona erdirilir;

e Topun direk olarak kaleye girmesi ve golin atilmasi
Topun oyun alaninin disina ¢gikmasi

e Topun, savunma vyapan takimin kalecisine veya bir oyuncusuna
dokundudgunda, kale direklerine, Ust direje veya zemine temas ettiginde,
gol gizgisini gegip golin atilmasi

e Topa, savunma yapan takimin kalecisi ya da diger bir oyuncu tarafindan
dokunulursa veya top kale direklerinden, Ust direkten geri gelip gol
cizgisini gegcmediginde

e Eger bir endirekt serbest vurus kullanildiginda ve topun rakip kaleye ikinci
bir oyuncunun temasindan sonra girmesi harig, topa topla oynayan takimin
oyuncusu degdiginde.

e Direkt serbest vurus, endirekt serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilacak bir ihlalin olmadigi ve direkt serbest vurus, endirekt
serbest vurus ya da penalti vurusunun tekrar edilmesinin zorunlu
olmamasi halinde,

Eder yukarida belirtilen bu slire icerisinde besinci birikmis fauliinden sonraki
direkt serbest vurusla yada penalti vurusuyla cezalandirilan bir ihlal meydana

geldiginde devre su hallerde sonlandirilir;

e Top kaleye dogru vurulmazsa
e Top kaleye dogru vurulur ve gol olursa

e Top oyun alanini gevreleyen cizgileri terk ederse
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e Top kale direklerinden birine ya da her ikisine, Ust direde, savunan takim
kalecisine veya savunan takimin diger bir oyuncusuna carparsa ve gol olursa

e Top kale direklerinden birine ya da her ikisine, Ust direde, savunan takim
kalecisine veya savunan takimin diger bir oyuncusuna carparsa ve gol olmazsa

e Direkt serbest wvurus, endirekt serbest vurus veya penalti vurusuyla

cezalandirilacak bir ihlal olusmamissa

Eder yukarida belirtilen bu sire icerisinde takimlardan birinin altinci birikmis faullinden
onceki bir direkt serbest vurusla cezalandinlan bir ihlal meydana gelmisse devre su

hallerde sonlandirilir;

e Top direk olarak kaleye vurulmazsa

e Top direk olarak kaleye dogru vurulur ve gol olursa

e Top oyun alanini gevreleyen cizgileri terk ederse

e Top kale direklerinden birine ya da her ikisine, Ust direge, savunan takim
kalecisine veya savunan takimin diger bir oyuncusuna garparsa ve gol olursa

e Top kale direklerinden birine ya da her ikisine, Ust direge, savunan takim
kalecisine veya savunan takimin diger bir oyuncusuna carparsa ve gol olmazsa

e Top vurusu yapan takimin bir oyuncusuna temas ederse

o Direkt serbest vurus, endirekt serbest vurus veya penalti vurusuyla

cezalandirilacak bir ihlal olusmamissa

Bu slre zarfinda endirekt serbest vurusla cezalandirilan bir ihlal meydana gelmisse devre

asadidaki hallerde sonlandirilir;

e Top kaleye dogru giderken diger bir oyuncuya temas etmeden ya da kale
direklerine veya Ust direje dokunup golin gecerli sayilamayacadi durumlarda
kaleye girerse

e Top oyun alanini gevreleyen cizgileri terk ederse

e Top savunma yapan takimin kalecisine veya baska bir oyuncusuna dokunduktan
sonra kale diregine veya Ust direje dokunduktan sonra vurusu yapan oyuncuya
degmeden kaleye girer ve gol olursa

e Top savunma yapan takimin kalecisine veya baska bir oyuncusuna dokunduktan
sonra kale diregine veya Ust direje dokunduktan sonra vurusu yapan oyuncuya
degmeden kaleye girer ve gol olmazsa

e Direkt serbest wvurus, endirekt serbest vurus veya penalti vurusuyla

cezalandirilacak bir ihlal olusmamissa



31

Mola

Takimlarin her bir periyotta birer dakikalik bir mola hakki vardir.

Asagidaki sartlar uygulanir:

e Takim vyetkilileri kendilerine verilmis olan bir dakikalik mola isteme
dékimanini kullanarak tgiunci hakemden, yoksa zaman hakeminden
bir dakikalik mola isteyebilirler

e Zaman hakemi, mola talebini top oyun disina giktiginda veya top
mola talebinde bulunan takimda oldugunda, farkh bir didik tonu ile
veya farkl bir akustik isaretle bildirir.

e Mola suresince oyuncular saha icinde veya disinda durabilirler.
Icecek icin oyuncularin saha disina ¢ikmasi zorunludur

e Mola esnasinda yedek oyuncular oyun alaninin disinda bulunurlar.

e Mola esnasinda takim yetkililerinin oyun alani icine girerek talimat
vermesine izin verilmez

e Oyuncu degistirme, molanin bittigine iliskin bir didik veya akustik
sinyal duyulduktan sonra, yapilabilir

e Ilk devrede mola almamis takimin ikinci devrede sadece bir tane
mola alma hakki vardir

e EgJer Uglnclt hakem veya zaman hakemi yoksa takim vyetkilileri
hakemlerden mola talep edebilirler

e EJer oynanirsa, uzatmalarda mola yoktur
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Devre Arasi Siiresi

Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklari vardir.

Devre arasi sure 15 dakikayr asmamalidir.

Misabaka yonetmeliklerinde devre arasi slresi belirtilmelidir.

Devre arasi siire ancak hakemin izni ile degistirilebilir.

Macin Tatil Edilmesi
Mlsabaka yodnetmelikleri aksini belirtmedigi slirece tatil edilen bir mag

yeniden oynanir.
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KURAL 8 - OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Baslama Vurusundan Once

Para atisi yapilir ve atisi kazanan takim birinci yarida hiicum edecegi kaleyi
seger.

Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

Para atisini kazanan takim ikinci yarida baslama vurusunu yapar.

Macin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hicum

ederler.

Baslama Vurusu
Oyunu baslatmak veya tekrar baglatmak igin yapilan baslama vurusu:

e Mag baslangicinda
e Bir gol atildiktan sonra
e Magcin ikinci yarisinin baslangicinda

e EgJer oynanirsa, her iki uzatma devresinin baslangicinda yapilir.

Baslama vurusundan dogrudan bir gol yapilamaz.

Yéntem
e BUtdn oyuncular kendi yari alanlarinda bulunurlar
e Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girinceye kadar
toptan en az 3 m uzakta dururlar
e Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durur
e Hakem isaret verir

e Top, vurus yapllip ileri dogru hareket ettigi anda, oyunda olur

Bir takim gol attiktan sonra, devre sona ermemisse, baslama vurusu diger

takim tarafindan yapilr.
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Ihlaller ve Cezalar
Vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdiginde, top baska bir oyuncuya
dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa (elle oynamasi disinda)

e Rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurus verilir.

(bakiniz Kural 13 - Fauller ve Fena Hareketler)

Vurusu yapan oyuncu, top oyuna girdiginde, top baska oyuncuya dokunmadan
once topla kasith olarak elle oynarsa:

e Ihlalin oldugu yeden, rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir.

(bakiniz Kural-13 serbest vuruslar) Topla bilerek elle oynayan oyuncunun

takimi birikmis bir faulle cezalandirir.

Baslama vurusu yénteminin herhangi bir baska suretle ihlali durumunda:

e Baslama vurusu tekrar edilir ve avantaj uygulanmaz.

Hakem Atisi
Top oyundayken, Futsal Oyun Kurallarinda belirtilmeyen herhangi bir nedenle

gecici olarak durdurulmasi halinde oyun, bir hakem atisi ile Futsal Oyun
Kurallarina gére, yeniden baglatiir. (bakiniz Kural 13 - Fauller ve Fena
Hareketler)

Yéntem

Oyun ceza alani icinde durdurulmadigi slirece, hakem veya ikinci hakem, topun
oyun durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir. Oyunun
ceza alani igerisinde gecici olarak durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak
icin yapilacak hakem atisi, oyun durduruldugu anda topun bulundudu yere en

yakin ceza alani gizgisi Gzerindeki bir noktadan yapilir.

Top oyun alani sinirlari igerisinde yere deddigi zaman oyun yeniden baslar.
Eder top bir oyuncuya dokunmadan saha disina c¢ikarsa, ayni yerden

hakem atigi tekrarlanir.
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Ihlaller ve Cezalar
Hakem atisi asagidaki ihlallerde tekrarlanir:
e Top yere degmeden 6nce bir oyuncu topa dokunursa
e Eger top bir oyuncuya dokunmadan saha disina gikarsa

e Top yere degmeden 6nce herhangi bir ihlal olursa

Eder top yere deddikten sonra bir oyuncu topu kalelerden birine dogru
vurur ve top direk olarak;

e Rakibin kalesine girerse, rakip takim lehine kale atisi karari verilir.

e Oyuncunun kendi kalesine girerse, kése vurusu karari verilir.
Eder top zeminle temas ettikten sonra, oyuncu birden fazla temas ile
kalelerden birine dogru vurursa:

e Top kalelerden birine girerse, gol gecerlidir.
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KURAL 9- TOPUN OYUNDA VE OYUN DISINDA OLMASI

Topun Oyun Disinda Olmasi
Top asagidaki hallerde oyun disindadir:

e Top kale cizgisini veya tac cizgisini havadan veya yerden tamamen
gectiginde
e Oyun hakemler tarafindan durduruldugunda

e Top tavana carptiginda

Topun Oyunda Olmasi
Top su durumlar da dahil olmak Uzere diger tim zamanlarda oyundadir:

e Kale diregine veya st diregine carpip donerek oyun alaninin iginde
kalirsa

e Ovyun alani igerisinde bulunduklari sirada hakemlere carpip dénerse

Kapah Alan
Tavan asgari yiuksekligi 4 m olmali ve misabaka talimatinda belirtiimelidir.

Topun oyunda iken tavana carpmasi durumunda oyun, topa en son
dokunan takimin rakibi tarafindan kullanilacak tag vurusu ile baslar. Tag
vurusu, topun tavana temas ettigi yere en yakin tag cizgisi Uzerindeki

noktadan yapihr. (Bakiniz Kural 15- tag vurusu)
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KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMI
Gol Yapma

Bir gol, goli atan takimin gol o6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi
sartiyla, topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Ust diredin altindan kale

Gizgisini gecmesi ile yapilir.

Hlicum yapan takimin kalecisinin kendi ceza alani icerisinden bilerek eliyle veya
koluyla topu atarak gol atmasi ve kendisinin topla oynayan son hiicum oyuncusu

olmasi halinde gol gecersiz sayilir ve oyun rakip takim lehine kale atisi ile baslar.

Bir gol atildiktan sonra oyun tekrar baslamadan 6nce eger hakem gol atan
takimin fazla oyuncu ile oynadiginin farkina varirsa gol iptal edilir. Savunma
yapan takimin ceza alaninin her hangi bir yerinden, savunma yapan takimin
yapacadl bir endirekt serbest vurusla oyun baslatiir. Ancak hakem gol atan
takimin fazla oyuncu ile oynadigini baslama vurusu yapildiktan sonra fark ederse
fazla oyuncuyu cezalandirir ancak gol gegerli sayllmak zorundadir. EGer gol diger
takim tarafindan yapilirsa gol gegerli sayilir. Hakem ilgili makamlara bu durumu

rapor etmelidir.

Kazanan Takim
Bir macgta daha fazla gol atan takim kazanmis sayilir. Her iki takimin esit sayida
gol atmis olmasi veya hig gol atilmamis olmasi durumunda ise mag berabere

sonuglanmis olur.

Miisabaka Yonetmeligi

Misabaka yo6netmeliklerinde bir mag ya da révans maclari sonrasinda mutlaka
kazanan bir takimin olmasinin gerekmesi durumunda, kazanan takimi belirlemek
icin asagidaki usullere izin verilir:

e Deplasmanda atilan goller yontemi,

e Uzatma devreleri,

e Penalti noktasindan yapilan vuruslar.
Yontemler bu kitabin “Kazanan takimi belirleme yoéntemleri” bdélimunde

aciklanmistir.



KURAL 11 - OFSAYT
Futsalda ofsayt yoktur.
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Fauller ve fena hareketler Futsal Oyun Kurallarina goére asagidaki sekilde

cezalandirilir:

Fauller
Fauller direkt serbest vurus, penalti vurusu ve endirekt serbest vurusla

cezalandirilir.

Direkt Serbest Vurusla Cezalandirilan Vuruslar
Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz,

kontrolstiz ve asiri gug kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine
bir direkt serbest vurus verilir.

e Rakibe tekme atarsa veya atmaya tesebbis ederse,

e Rakibi gelmelerse,

e Rakibin tzerine sigrarsa,

e Rakibe sarj yaparsa,

e Rakibe vurursa veya vurmaya tesebbls ederse,

e Rakibini iterse,

e Rakibe ayakla midahale ederse.

Ayrica, oyuncunun asadidaki g ihlalden birini yapmasi halinde rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus karar verilir:
e Rakibini tutarsa,
e Rakibine tukdurlrse,
e Topa bilerek elle midahale ederse (kendi ceza alanindaki kaleci
harig).
Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir (bakiniz Kural 13 -

serbest vuruslar)

Yukarida belirtilen ihlaller birikmis faul olarak kaydedilir.
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Penalti Vurusu Olarak Cezalandirilan Fauller
Eder yukarida belirtilen on ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alani

icinde yapilirsa topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin

bir penalti vurusu verilir.

Endirekt Serbest Vurusla Cezalandirilan Fauller
Kalecinin, asadidaki dort ihlalden birisini yapmasi halinde rakip takim lehine bir

endirekt serbest vurus karari verilir:

Topu, eliyle veya ayadiyla dort saniyeden fazla kendi yari alaninda kontrol
ederse

Topla oynadiktan sonra, rakibi temas etmeden takim arkadasindan kasitli
olarak tekrar kendisine atilan topa kendi yar alaninda tekrar dokunursa,
Takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa kendi ceza
alaninda eliyle dokunursa,

Takim arkadasinin tac¢ atisindan dogrudan gelen topa kendi ceza alaninda

eliyle dokunursa.

Bir oyuncunun hakemin kanaatine gore asadidaki ihlallerden birini yapmasi

halinde rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:

Rakibinin oldugu anda tehlikeli bir tarzda oynarsa,

Rakibinin ilerlemesine mani olursa,

Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa,

Rakibe karsi yapildiginda direk serbest vurusu gerektirecek dokuz ihlalden
birini kendi takim arkadasina karsi yaparsa,

Daha 6nce Kural 12 veya baska bir kuralda belirtiimeyen bir nedenden
dolayl oyuncunun ihtar veya ihra¢ edilmesi icin oyunun durdurulmasina

neden olan bir ihlalde bulunursa.

Endirekt serbest vurus ihlali oldugu yerden yapilir (bakiniz Kural 13 -

serbest vuruslar)
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Fena hareketler

Fena hareketler ihtar veya ihragla cezalandirilir.

Disiplin Cezalari
Bir oyuncuya veya yedek oyuncuya ihtar verildigini belirtmek amaciyla sari

kart kullanilir.

Bir oyuncunun veya yedek oyuncunun oyundan ihrag edildigini belirtmek

amaciyla kirmizi kart kullanilir.

Yalnizca bir oyuncuya veya yedek oyuncuya kirmizi veya sar kart
gosterilir. 1Ilgili kart mac basladiktan sonra sadece oyun alaninda
gosterilebilir. Diger durumlarda hakemler verdikleri disiplin cezalarini s6zli

olarak takim yetkililerine bildirirler.

Hakemler, oyunun oynanacadl sahaya geldikleri andan, mag baslamadan

Once ve sahayi terk edene kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptirler.

Bir oyuncu sahanin icinde veya disinda rakibe, hakemlere veya herhangi
bir diger kisiye karsi ihtar veya ihraci gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin

sekline gére cezalandirilir.

Ihtar Verilecek Haller
Eder bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa:
e Sportmenlige aykiri davranistan suglu ise,
e Hakeme veya hakemin kararlarina sbézle veya hareketle itiraz
ederse,
e Futsal oyun kurallarini devamli ihlal ederse,

e Oyunun tekrar baglamasini geciktirirse,
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e Oyun bir kbése vurusu, serbest vurus veya tac atisi ile tekrar
baslarken gerekli mesafeye acilmaz ise, (savunma oyuncusu)
e Hakemlerin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez veya tekrar girerse,

e Hakemlerin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk ederse.

Bir yedek oyuncu, asadidaki dort ihlalden birini yaparsa ihtar ile
cezalandirilir:

e Sportmenlige aykiri davranislarda bulunursa,

e SOzle veya hareketle itiraz ederse,

e Ovyunun tekrar baslamasini geciktirirse,

e Degisiklik yontemlerine uymadan sahaya girerse.

Ihrac Verilecek Haller
Eder bir oyuncu, yedek bir oyuncu asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa

kirmizi kart gdsterilip oyundan ihrag edilir:

e Ciddi faulli oyundan suglu ise,

e Siddetli hareketten suclu ise,

e Rakibe veya bir baskasina tukururse,

e Topla bilerek elle oynayip takimin bariz golinlu veya gol atma sansini
Onlerse (kendi ceza alanindaki kaleci harig)

e Kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest vurus
veya penalti vurusu gerektiren bir ihlal ile dnlerse,

e Saldirgan, hakaret edici veya kuftrla bir sekilde konusursa ve/veya
bas ve el kol hareketleri yaparsa,

e Ayni magcta ikinci bir ihtar alirsa.

Bir yedek oyuncu asadidaki ihlalden dolayi ihrag edilir:

e Rakip takimin bariz golint veya atma sansini 6nlerse

Ihra¢ edilen oyuncu veya yedek oyuncu oyun alanin gevresini ve teknik

alani terk etmelidir.



43

KURAL 13 - SERBEST VURUSLAR

Serbest Vuru esitleri

Serbest vuruslar direkt veya endirekttir.

Direkt Serbest Vurus
Isareti

Hakemlerden biri bir kolunu yatay sekilde ve atisin kullanilacagi yoni

gbsterecek bigimde kaldirarak serbest vurusu isaret eder. Hakem, Uglncu

hakeme ve zaman hakemine bunun birikmis faul oldugunu bildirmek iginde

diger eliyle yeri gosterir.

Topun Kaleye Girmesi

Eder bir direkt serbest vurus dogrudan dodgruya rakibin kalesine
girerse gol verilir,
Eder bir direkt serbest vurus dodrudan dogruya takimin kendi

kalesine girerse rakip takim lehine bir kése vurusu verilir.

Birikmis Fauller

Kural 12'de belirtildigi sekilde direkt serbest vurus veya penalti
vurusu ile cezalandirilan faullerdir,

Takimlarin her yaridaki birikmis faulleri mag raporuna yazilir,

Eder takim oOncesinde, bes birikmis faul yapmadiysa ve rakip
takimin bariz gol sansini engellemediyse, hakemler avantaji
uygulayarak oyunu devam ettirir,

Avantaj uyguladiginda, hakemler top oyun disina ¢iktigi anda zaman
hakemine ve dcglincl hakeme bir birikmis fauli gdstermek igin
zorunlu isareti kullanmahdir,

Eder uzatma devresi oynaniyorsa ikinci devrenin birikmis faullerine
devam edilir. Uzatma devresi zamaninda calinan bir birikmis faul

takimin ikinci devredeki toplam faulline eklenir.
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Endirekt Serbest Vurus

Isareti

Hakemler, kollarini basinin Ustlinde yukari dodru kaldirarak endirekt serbest
vurus gosterir ve ayrica vurus gerceklesip topla baska bir oyuncu tarafindan

oynanana ya da top oyun disina ¢ikana kadar kolunu bu pozisyonda tutar.

Topun Kaleye Girmesi
Ancak topun kaleye girmeden once bir baska oyuncuya dokunmasi halinde gol
olabilir:
e Eder, bir endirekt serbest vurusta topun dodgrudan dogruya rakibin
kalesine girmesi halinde kale atisi verilir.
e Eder bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya takimin kendi

kalesine girmesi halinde rakip takim lehine kdése vurusu verilir.

Yontem
Hem direkt hem de endirekt serbest vuruslarda, vurus yapilirken top hareketsiz

durmalidir.

Her iki takim tarafindan yapilacak olan altinci birikmis faul ile serbest
vurusun baslangicinda:

e Serbest vurusu kullanan oyuncu, topu gol amaci ile rakibin kalesine dogru
vurmalidir, takim arkadasina pas olarak atamaz,

e Bir serbest vurus kullanildiginda, higbir oyuncu savunma yapan takimin
kalecisi topa dokunana, kale yan direkleri ya da Ust direginden geri dénene
ya da oyun alanindan ¢ikana kadar topa dokunamaz,

e EgJer bir oyuncu takiminin altinci birikmis faulint, rakip takimin yari
sahasinda ya da kendi yari sahasindaki ikinci penalti noktasindan gecgen
hayali cizgi ile rakip kale cizgisi arasinda yapmissa, serbest vurus ikinci
penalti noktasinin tzerinden kullanihr. ikinci penalti gizgisi Kural 1

‘de belirtilmistir.
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Eder bir oyuncu, takiminin altinci birikmis fauliini kendi yari alanindaki 10
m noktasindan gecen hayali cizgi ile kale cizgisi arasinda fakat ceza alani
disinda yapmigsa, serbest vurusun ikinci penalti noktasindan mi mi yoksa
faulin yapildigi noktadan mi kullanilacagina atisi kullanacak takim karar
verir,

Her bir yarida ya da uzatma devrelerinin sonunda altinci birikmis faul ile

baslangig igin ek stre oynatilir.

Serbest Vurusun Pozisyonu
Ceza alaninin disinda serbest vurus

Batin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 5 m uzakta
bulunurlar,

Top, vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir,

Serbest vurus ihlalin yapildigi yerden veya ihlalin yapildigi anda topun

bulundugu yerden (ihlale goére) veya ikinci penalti noktasindan yapilir.

Savunan takimin lehine ceza alaninin igerisinden direkt veya endirekt

serbest vurus:

Butin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 5 m uzakta
bulunurlar,

Butin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda
bulunmalidirlar,

Top, dogrudan dogruya ayakla vurularak ceza alaninin disina gikinca oyuna
girmis olur,

Ceza alaninin iginde kazanilan bir serbest vurus ceza alaninin herhangi bir

yerinden kullanilabilir.
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Her Bir Devredeki Altinci Birikmis Serbest Vurusun Baslangicinda

Savunma yapan takim baraj kurmaz,

Vurusu yapacak oyuncu belirlenir,

Kendi ceza alanindaki kaleci toptan en az 5 m uzakta bulunur,
Vurusu yapacak oyuncu hari¢ (vurus icin gerekirse) diger tim
oyuncular oyun alaninda bulunurlar,

Oyuncular, vurusu yapacak oyuncu ve savunma takiminin kalecisi
harig, oyun alanindaki kale gizgisine paralel, topla ayni hizada
oldugu dusinllen hayali gizginin gerisinde, toptan en az 5 m
uzakhktaki mesafede durmali ve vurusu yapacak oyuncuyu
engellememelidirler. Top vurulup oyuna girinceye kadar oyuncular

bu hayali gizgiyi gecemezler (vurusu yapacak oyuncu harig).

Hiicum Yapan Takimin Endirekt Serbest Vurusu

Rakip oyuncular toptan en az 5 m uzakta bulunurlar,

Top, vurulup hareket ettigi anda oyundadir,

Ceza alaninin icerisinde meydana gelen serbest vurusglarda, vurus
ihlalin yapildigi yere en yakin ceza alani gizgisi Gzerine cekilir ve

vurus oradan kullanilir.
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Ihlaller Ve Cezalar
Eder bir serbest vurus sirasinda rakip oyuncu topa gerekli mesafeden daha
yakinsa:

e Vurus kullanildiktan sonra penalti gibi bir ihlal veya hicum eden
takim lehine bir avantaj yok ise tekrar edilir ve ihlali gerceklestiren
oyuncuya ihtar verilir. Vurustan sonra ikinci bir penalti karari veya
serbest vurus karari verilirse rakip takimin birikmis faullerine

eklenir.

Eder savunma yapan takim tarafindan kendi ceza alani igerisinde
kullanilan serbest vurusta top, dogrudan dogruya ceza alaninin disina
gbnderilmemisgse:

e Vurus tekrarlanir

Eder serbest vurus dort saniye igerisinde kullanilmamissa:
e Hakemler serbest vurus hakkini, serbest vurusun yapilacagi yerden
diger takimin kullanacagi bir endirekt serbest vurus olarak, diger

takima verir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Birikmis alti faulin baslangicinda, oyuncu bu atisi gol atmak amaciyla
kullanmadiysa:

e Hakemler serbest vurus hakkini, serbest vurusun yapilacagi yerden

diger takimin kullanacagi bir endirekt serbest vurus olarak, diger

takima verir.

Birikmis altinci faulin baslangicinda, serbest vurus, belirlenmis oyuncunun
takim arkadas! tarafindan kullanilirsa:
e Hakemler oyunu durdurur, vurusu yapan oyuncuya sportmenlige
aykiri davranistan dolayl ihtar gosterir. Oyun serbest vurusun
yapilacagi yerden diger takimin kullanacagi bir endirekt serbest

vurusla baslatilir.
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Kaleciden baska bir oyuncu tarafindan kullanilan serbest vurus
Eder top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan oyuncu, baska bir

oyuncu topa dokunmadan o6nce, tekrar topa dokunursa (elle oynamasi
disinda):
e rakip takimin lehine ihlalin yapildigi yerden endirekt bir serbest

vurus karari verilir (bakiniz Kural 13 - Serbest Vuruslar).

Eder top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan oyuncu, baska bir
oyuncu topa dokunmadan dnce bilerek elle topla oynarsa:

e Rakip takimin lehine ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest vurus
karari verilir (bakiniz Kural 13 - Serbest Vuruslar), ihlali yapan
oyuncunun takimin birikmis faullerine eklenir.

 Ihlali kendi ceza alani icerisinde yaptiysa, aleyhine bir penalti karari

verilir ve ihlali yapan oyuncunun takiminin birikmis faullerine eklenir.

Kaleci Tarafindan Kullanilan Serbest Vurus:

Eder top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan kaleci, baska bir
oyuncu topa dokunmadan o6nce, tekrar topa dokunursa (elle oynamasi
disinda):

e Rakip takimin lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurus karar verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Eder top oyuna girdikten sonra, serbest vurusu yapan kaleci, baska bir
oyuncu topa dokunmadan dnce bilerek elle topla oynarsa:

e Kendi ceza alaninin disinda bu ihlali gergeklestirdiyse, rakip takimin
lehine ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest vurus karar verilir
(bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar), ihlali yapan kalecinin takiminin
birikmis faullerine eklenir.

e Kendi ceza alaninda bu ihlali gerceklestirdiyse, rakip takimin lehine
ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurus karari verilir

(bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar),
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Eger Hakemler altinci birikmis faul ile baslayacak bir serbest vurus
isareti vermisler ve top heniiz oyuna girmeden Once:
Serbest vurusu kullanacak takimin bir oyuncusu, doért saniye kuralinin
ihlali disinda Futsal Oyun Kurallarini ihlal ederse:

e Hakemler vurusun yapilmasina izin verir

e Edger gol olursa vurus tekrar edilir.

e Eger gol olmaz ise hakemler, oyunu durdurur ihlalin yapildigi yerden

rakip takim aleyhine bir endirekt serbest vurus karar verir (bakiniz

Kural 13 - serbest vuruslar)

Savunma takiminin bir oyuncusu Futsal Oyun Kurallarini ihlal ederse:
e Hakemler vurusun yapilmasina izin verir
e Eger gol olursa, gol karari verilir

e Eger gol olmaz ise vurus tekrar edilir

Savunma yapan takimin ve hicum eden takimin bir veya birkag oyuncusu
Futsal Oyun Kurallarini ihlal ederse:

e \Vurus tekrar edilir

Oyunun Altinci Birikmis Faul Ile Baslangicinda, Direkt Serbest
Vurus Kullanildiktan sonra eger:
Oyuncu gol atmak amaciyla ileri dogru kullanilmamissa:
e Hakemler oyunu durdurur ve rakip takim lehine serbest vurusun
yapildigi yerden, bir endirekt serbest vurus karari verirler (bakiniz

Kural 13 - serbest vuruslar)

Serbest vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncu topa dokunmadan dnce,
tekrar topa dokunursa (elle oynamasi disinda):
e Rakip takimin lehine ihlalin yapildidi yerden bir endirekt serbest

vurus karari verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)
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Serbest vurusu kullanan oyuncunun haricinde baska bir oyuncu (elle
oynamas! disinda), savunma yapan takimin  kalecisinin  topa
dokunmasindan veya yan direklerden veya Ust direkten geri donmeden
veya oyun alanini terk etmeden dnce, topa dokunursa:

e Rakip takimin lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurus karari verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Bir oyuncu bilerek topla eliyle oynarsa:

e Rakip takimin lehine ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest vurus
karari verilir (bakiniz Kural 13- serbest vuruslar), ihlali yapan
oyuncunun takiminin birikmis faullerine eklenir.

e Ihlali kendi kale alani icerisinde yaparsa (savunma yapan takimin
kalecisi harig) (bakiniz Kural 13-serbest vuruslar) aleyhine bir
penalti karari verilir ve ihlali yapan oyuncunun takiminin birikmis
faullerine eklenir.

Ileri dogru vurulan topa disaridan bir nesne carparsa:

e \Vurus tekrar edilir

Top, kaleciden, ust direkten veya yan direklerden oyun alanina geri
déndikten sonra, bir nesneye carparsa:

e Hakemler oyunu durdurur, topun nesneye carptigi noktadan hakem
atisi ile oyun baslatihr.

Oyun durduruldugunda eder topun nesneye carptigi yer ceza alaninin
icindeyse carpmanin oldugu noktaya en yakin ceza alaninin cizgisi
Uzerinden yaplilir.

Top oyundayken, kale yan direklerine ve Ust direge veya baska bir
oyuncuya temas etmeden patlar veya kusurlu hale gelirse:

e Vurus tekrar edilir.
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Bir penalti vurusu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurus olan on
ihlalden birini kendi ceza alani icerisinde yapan bir takimin aleyhine verilir.

Bir penalti vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda verilen bir
penalti vurusu icin gerekli stre verilir.

Top ve Oyuncularin Pozisyonu
Top:
Penalti noktasina konur.
Vurusu yapacak oyuncu:

e Acikga belirlenir.
Savunmadaki kaleci:

e \Vurus yapilincaya kadar kale direkleri arasinda kendi kale gizgisi
Uzerinde yUzU vurusu yapacak oyuncuya dénidk durumda bulunur.

Diger bltln oyuncular:

e Alanda

e (Ceza alaninin disinda

e Penaltl noktasi gerisinde

e Penalti noktasindan en az 5 m mesafede dururlar.
Yontem

e Oyuncular bu kural dogrultusunda pozisyonlarini aldiktan sonra
hakem, penaltl vurusunun yapilmasi igin isaret verir.

e \urusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurmalidir.

e Top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyundadir.



52

Oyunun normal suresi icinde veya penalti vurusunun yapilabilmesi veya
tekrarlanmasi icin devre sonunda, uzatma devrelerinin sonunda verilen ek
slirede bir penalti vurusu kullanildiginda:

e Top kale direklerinden herhangi birisine ya da her ikisine ve/veya
ust direk ve/veya kaleciye dokunduktan sonra, kale direkleri
arasindan ve (st diregin altindan gecgerse gol yapilmis sayilir.

Penalti vurusunun ne zaman tamamlandigina hakem karar verir.
Ihlaller ve Cezalar
Eder penalti vurusunu yapan oyuncu topu ileriye dogru vurmazsa:

e Hakemler oyunu durdurur, penalti noktasindan savunan takimin

lehine bir endirekt serbest vurusla oyunu yeniden baslatir (bakiniz

Kural 13 - Serbest Vuruslar)

Eder penalti vurusunu yapacak belirlenmis oyuncunun takimindan bir
baska oyuncu penalti vurusunu yaparsa:

e Hakemler oyunu durdurur, vurusu yapan oyuncuya sportmenlik disi
hareket nedeniyle ihtar gosterir ve penalti noktasindan savunan
takimin lehine bir endirekt serbest vurusla oyunu yeniden baslatir
(bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Eger hakemler penaltinin atilmasi igin isaret verdikten sonra ve
top oyuna girmeden once asagidaki durumlardan birisi olursa:

Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi Futsal Oyun Kurallarini ihlal
ederse:

e Hakemler vurusa izin verir
e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir
e Top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve savunma yapan

takim lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest vurusla oyunu
tekrar baslatir. (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)
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Savunma yapan takimin bir oyuncusu Futsal Oyun Kurallarini ihlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir
e Top kaleye girerse gol yapilmis olur
e Top kaleye girmez ise vurus tekrarlanir
Hem savunma yapan hem de hlcum eden takimin birden ¢ok oyuncusu Futsal
Oyun Kurallarini ihlal ederse:
e Vurus tekrarlanir
Penalti vurusu yapildiktan sonra, eger:

Vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi disinda), top baska bir oyuncuya
dokunmadan énce topa ikinci kez dokunursa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus karari
verilir

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci kez
eliyle dokunursa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus karari
verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar) bu faul takimin birikmis
faullerine eklenir.

Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

e Vurus tekrarlanir

Top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri dondukten sonra bir dis etkene
dokunursa:

e Hakem oyunu durdurur

e Topa dokunan dis etken ceza alani icerisinde olmadigi slirece, oyun dis
etkenin topa dokundudgu yerden bir hakem atisi ile tekrar bagslatilir. Topa
dokunan dis etkenin kale alani igerisinde olmasi durumunda, oyunu tekrar
baslatmak igin yapilacak hakem atisi, oyun durdugu anda topun bulundugu
yere en yakin ceza alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir.

Top, kale yan direklerine veya st diree veya bir oyuncuya dokunmadan Once
patlar veya uygunsuz hale gelirse:

e Vurus tekrar edilir
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KURAL 15 - TAC VURUSU

Tac vurusu, oyunu tekrar baslatma ydntemidir.

Tac vurusu, topun tamami havadan veya yerden tac cizgisini gectiginde
veya salonun tavanina dokundugunda, topa son dokunan oyuncunun
rakibi tarafindan yapilir.

Tacg vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Oyuncularin Konumu

Rakip oyuncular:

e Sahada

e Tacg vurusunun kullanilacagi noktaya en az bes metre mesafede
dururlar.

Yontem
Tek bir ydntem vardir:

e Ayakla vurus
Tag Vurusu Konumu
Tag atisl yapacak oyuncunun konumu:
e Bir ayadiyla tag cizgisine basabilir ya da alan disinda durabilir

e Vurus yapilirken top, sabit olmali, vurusun yapilacagi yerden en
fazla 25 cm uzakhda konulmalidir

e Tac¢ vurusu kullanacak oyuncu, topu aldiktan sonra, doért saniye
icerisinde atisI gerceklestirmelidir.

Top alana girdigi anda oyunda olarak kabul edilir.
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Ihlaller ve Cezalar

Eder, tac vurusu kullanilirken, rakip topa gerekli mesafeden daha yakin
ise:

e Serbest vurusla veya penalti vurusuyla cezalandirilabilecek bir
avantaj olmadigi slrece tac vurusu ayni takim tarafindan tekrar
edilir ve kurali ihlal eden oyuncuya ihtar verilir

Eder rakip oyuncu tac¢ vurusu yapacak oyuncuyu haksiz sekilde oyalar ve
atisi geciktirirse:

e Sportmenlige aykiri davranistan ihtar verilir
Tag atisi yontemlerinin disinda kullanilirsa:

e Tac vurusu rakip takim bir oyuncusu tarafindan kullanilir
Tacg vurusu kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilirsa

Eder top oyuna girdikten sonra tag atisini kullanan oyuncu (elle oynamasi
disinda) topa baska bir oyuncu dokunmadan 6nce tekrar dokunursa:

e Topla ikinci kez oynayan oyuncunun takimi aleyhinde ihlalin yapildigi
yerden bir endirekt serbest vurus karari verilir (bakiniz Kural 13 -
serbest vuruglar)

Eder top oyuna girdikten sonra tag atisini kullanan oyuncu topa baska bir
oyuncu dokunmadan bilerek elle oynarsa:

e Topla ikinci kez oynayan oyuncunun takimi aleyhine ihlalin yapildigi
yerden bir direkt serbest vurus karar verilir ve takimin birikmis
faullerine eklenir (bakiniz Kural 13 —-serbest vurusglar)

e Ihlali kendi ceza alani igerisinde gerceklestirdi ise ihlali yapan
oyuncunun takiminin aleyhine bir penalti karari verilir ve takimin
birikmis faullerine eklenir.
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Kaleci tarafindan kullanilan ta¢ vurusu

Eder top oyuna girdikten sonra tag¢ atisini kullanan kaleci (elle oynamasi
disinda) topa baska bir oyuncu dokunmadan 6énce tekrar dokunursa:

Topla ikinci kez oynayan oyuncunun takimi aleyhinde ihlalin yapildigi
yerden bir endirekt serbest vurus karari verilir (bakiniz Kural 13 -
serbest vuruslar)

Eder top oyuna girdikten sonra tag atisini kullanan kaleci topa baska bir
oyuncu dokunmadan bilerek elle oynarsa:

Topla ikinci kez oynayan kalecinin, eder kendi ceza alani disinda ise,
takimi aleyhine ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest vurus karari
verilir ve takimin birikmis faullerine eklenir (bakiniz Kural 13 -
serbest vuruslar)

ihlali kendi ceza alani igerisinde gerceklestirdi ise ihlali yapan
kalecinin takimi aleyhine, ihlalin yapildigi yere en yakin ceza alaninin
Gizgisi Uzerinden kullanilmak Uzere, endirekt serbest vurus karari
verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)
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KURAL 16 - KALE ATISI

Kale atisi oyunu yeniden baslatma yontemidir.

Bir kale atisi, topun tamami, en son hicum eden takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra havadan veya yerden Kural 10 ‘a gére yapilmis nizami
bir gol disinda kale gizgisini gecgince verilir.

Kale atisindan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Oyuncularin Konumu

Rakip oyuncular:

e Top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda, oyun alaninin
icerisinde olmahdirlar

Yontem

e Top, savunma yapan takimin kalecisi tarafindan, ceza alaninin
herhangi bir yerinden atilir.

e Kaleci topu aldiktan sonra dort saniye igerisinde kale atisini
gergeklestirir.

e Top, ceza alaninin disina giktigi zaman oyuna girmis olur
Ihlaller ve Cezalar
Eder, top kale atisindan direkt ceza alaninin disina gikmaz ise:
e Atis tekrarlanir fakat dort saniye sayaci sifirlanmaz. Kalecinin tekrar
kale atisini kullanmak icin topu eline aldigi zaman kaldigi yerden

devam eder

Top oyuna girdikten sonra baska bir oyuncu topa dokunmadan 6nce kaleci
(elle oynamasi disinda) tekrar topa dokunursa:

e Ihlalin oldugu yerden takimi aleyhine bir endirekt serbest vurus
karari verilir (bakiniz Kural 13 -serbest vuruslar)
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Top oyuna girdikten sonra, baska bir oyuncu topa dokunmadan, kaleci
topa eliyle dokunursa:

e Rakip takim lehine ihlalin oldugu yerde bir direkt serbest vurus
karari verilir ve takiminin birikmis faullerine eklenir (bakiniz Kural 13
- serbest vuruslar)

e Eger kaleci kendi ceza alani icerisinde bu ihlali gerceklestirirse, rakip
takim lehine, ihlalin gergeklestigi yere en yakin ceza alani cizgisi
Uzerinden kullanmak Uzere, bir endirekt serbest vurus karari verilir
(bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Top oyunda iken kaleci, kendi yari alaninda takim arkadasindan gelen
topa, rakip takim oyuncusu temas etmeden veya oynamadan ikinci kez
dokunursa:

o Ihlalin oldugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
karari verilir(bakiniz Kural 13- Serbest Vuruslar)

Eder kale atisi dort saniye icerisinde kullanilmazsa:

e Rakip takim lehine, ihlalin gerceklestigi yere yakin ceza alani gizgisi
Uzerinden kullanmak Uzere, bir endirekt serbest vurus karar verilir
(bakinmz Kural 13 - serbest vuruslar).

Eder kale atisi kullanilirken, atak yapan takimin oyuncusu, ceza alaninin
icerisindeyse:

e Ceza alani igerisinde bulunan rakip takimin oyuncusu topa dokunur
veya kale atisinin yontemlerine uygun kullaniimasini engellerse, kale
atisi tekrar edilir

Bu kuralin diger bir ihlallerinde:
e Kale atisi tekrarlanir. Bu ihlal kale atisini yapan takimin oyuncusu

tarafindan gercgeklestirilirse dort saniye sayaci sifirlanmaz kaleci topu
eline aldigi zaman kaldigi yerden devam eder.
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KURAL 17 - KOSE VURUSU

Kdse vurusu oyunun yeniden baslamasi icin bir yontemdir.

Topun tamami, en son savunma yapan takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra havadan veya yerden ve Kural 10’a gdére yapilmis

nizami bir gol disinda, kale cgizgisini gegince kdse vurusu verilir.

Kodse vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol
yapilabilir.

Topun ve Oyuncularin Pozisyonu
Top:

e En yakin kdse yayi icerisine yerlestirilir
Rakip oyuncular:

e Top oyuna girene kadar, kdse yayindan, en az bes metre mesafede
dururlar

Yontem
e Kdse vurusu hicum yapan takim oyuncularindan biri tarafindan
kullanilir

e Oyuncu topu aldiktan sonra doért saniye igerisinde kdse vurusunu
kullanmahdir

e Top, oynandidi ve hareket ettigi anda oyundadir
Ihlaller ve Cezalar
Eder rakip takimin oyuncusu olmasi gereken mesafeden daha yakinsa:
e EgJer hiicum takiminin lehine serbest vurus veya penaltl vurusu gibi
bir avantaj yoksa kose atisi tekrarlanir ve ihlali yapan oyuncuya
ihtar verilir,

Eder rakip oyuncu kdse vurusunu engeller veya geciktirirse:

o Ihlali gergeklestiren oyuncuya sportmenlik disi davranisindan dolayi
ihtar gosterilir.

Eder kbse vurusu dort saniye icerisinde kullanilmazsa:

e Rakip takim lehine kale atisi karari verilir
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Topun pozisyonunda veya bu kuralin diger herhangi bir ihlalinde:

e vurus tekrar edilir. Eger ihlal, kbse vurusunu yapacak takimin
oyuculan tarafindan gergeklestiriimisse, doért saniye sayaci
sifirlanmaz, atisi yapacak oyuncu topu eline aldigi zaman kaldigi
yerden devam eder.

Kose vurusu kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilirsa:

Eder, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi
disinda), top bir bagska oyuncuya dokunmadan 6nce, ikinci kez dokunursa:

 Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
verilir (bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)

Eder top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce,
vurusu yapan oyuncu bilerek topla elle oynarsa:

e Ihlalin yapildi§i yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus
verilir ve takiminin birikmis faullerine eklenir (bakiniz Kural 13 -
serbest vuruglar)

e Eger ihlal, vurusu yapan oyuncunun ceza alani iginde yapildiysa bir
penalti vurusu verilir ve takiminin birikmis faullerine eklenir

Kose vurusu kaleci tarafindan yapilirsa:

Eder, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi disinda), top baska
oyuncuya dokunmadan dnce, topa ikinci kez dokunursa:

o Ihlalin yapildi§i yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
verilir (bakiniz Kural 13 - Serbest Vuruslar)

Eder top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan once,
kaleci bilerek topu elle oynarsa:

o Ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildi§i yerden rakip
takim lehine bir direkt serbest vurus karar verilir (bakiniz Kural 13 -
serbest vuruslar) ve takiminin birikmis faullerine eklenir.

o Ihlal kalecinin ceza alani icinde yapilmissa, yapildigi yerin en yakin
ceza alana cizgisi Uzerinden takimi aleyhine bir endirekt serbest
vurus karari verilir bakiniz Kural 13 - serbest vuruslar)
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ROVANSLI MACLAR DA DAHIL BIR MACIN GALIBINI BELIRLEMEK
ICIN UYGULANAN YONTEMLER

Deplasmanda atilan goller, uzatma devreleri ve penalti vuruslari, mag
berabere bittikten sonra misabaka kurallarinin kazanan bir takim olmasini
gerektirdigi durumlarda kazanan takimi belirlemek icin 6ngoérdigi Ug
yontemdir. Uzatma devreleri ve penalti vuruslart macin bir parcasi
degildir.

Deplasmanda atilan goller

Takimlarin i¢ sahada ve deplasmanda birbirlerine karsi oynadiklar
musabakalarin kurallarina gore, eger ikinci macgtan sonra toplam skor esit
ise deplasmanda atilan herhangi bir gol cift sayilacaktir.

Uzatma siiresi

Musabaka kurallari her biri (¢ veya bes dakika olan esit siredeki iki
devrenin daha oynanmasini sart kosabilir. Kural 8’in kosullar
uygulanacaktir. Uzatma suresi misabaka yonetmeliklerinde belirtilmelidir.

Penalti vuruslari

Mlsabaka kurallari asadida belirtiimis ydonteme uygun olarak penalti
vuruslarinin yapilmasini sart kosabilir.

Yontem
e Hakem vuruslarin yapilacagi kaleyi secer

e Hakem para atisi yapar ve kazanan takimin kaptani ilk veya ikinci penalti
vurusundan hangisini yapacagini seger.

e Hakem, ikinci hakem, Uuclncli hakem ve zaman hakemi kullanilan
atislarin kaydini tutar.

e Asadida aciklanan kosullara tabi olarak her iki takim g vurus yapar.
e Vuruslar takimlar tarafindan sirayla kullanilir.

e Eger her iki takim Uger vurusu tamamlamadan Once takimlardan biri
diger takim (¢ vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar gol yapmis
ise, baska vurus yapilmaz.

e Eder her iki takim da (¢ vurus yapmissa ve her ikisi de ayni sayida gol
atmissa veya hi¢ gol atamamissa, vuruslar bir takim ayni vurus
sayisindayken digerinden daha fazla gol yapmis duruma gelene kadar ayni
sekilde devam eder.
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e TUm oyuncular ve yedekler penalti vuruslarini kullanabilirler.

e Bir kaleci, penalti vuruslar kullanilirken herhangi bir oyuncu ile yer
degistirebilir.

e Her vurus farkh bir oyuncu tarafindan yapilir ve herhangi bir oyuncu
ikinci bir vurus yapmadan 6nce vurusu yapabilecek tim oyuncular bir
vurus yapmis olmahdir.

e Vurus yapabilecek bir oyuncu, hakemin bilgisi dahilinde ve kiyafeti
uygun olmasi sartiyla, penalti vuruslari sirasinda istenilen herhangi bir
zamanda kaleci ile yer degistirebilir.

e Penalti vuruslarn kullanilirken sahada yalnizca kaleciler dahil olmak Utzere
vurusu kullanabilecek oyuncular, hakemler ve tGgincl hakem kalabilir.

e Vurusu kullanan oyuncu ve iki kaleci haricinde, vurus kullanabilecek tim
oyuncular tGglinci hakem ile birlikte sahanin diger yarisinda kalmalidirlar.

e Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, yedek kullbelerinin
karsi tarafinda, sahada penalti noktasi ile hizada ve ondan en az 5 metre
uzakta durmalidir.

e Aksi belirtilmedigi sirece, penalti vuruslar yapilirken FIFA'nin Futsal
Oyun Kurallari ve yénetmeligi gecerli olacaktir.

e EJer macin veya uzatma slresinin sonunda ve penalti vuruslar
baslamadan o6nce takimlardan birinin yedekleri dahil olmak Uzere
rakibinden daha fazla sayida oyuncusu varsa, bu takim oyuncu sayisini
rakibi ile esit hale getirecek sekilde azaltmalidir ve takim kaptani gikartilan
her oyuncunun adini ve numarasini hakeme bildirmelidir.

e Eder bir takimin rakibi ile esit hale gelmek igin sayisini azaltmasi
gerekiyorsa, penalti vurusu yapabilecek oyunculari gibi kalecilerini de
disarida birakabilir.

e Rakibin oyuncu sayisi ile takiminin oyuncu sayisini esitlemek igin penalti
atislarina dahil edilmemis olan, yani teknik alanda bulunan bir kaleci,
istenilen herhangi bir zamanda takiminin kalecisinin yerine gegebilir.

e Penalti vuruslar baslamadan d6nce, hakem her iki takimdan penalti
vuruslarini kullanmaya uygun olan esit sayidaki oyuncularin sahanin diger
yarisinda kaldiklarindan emin olmalidir.
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TEKNIK ALAN

Teknik alan, teknik kadro ve yedek oyuncular igin 6zel bir alandir.
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Teknik alanlarin boyutu ve konumu tesisler arasinda farklihk goésterebilir
ancak asadidaki notlar genel bir kilavuz olmasi acisindan hazirlanmistir:

e teknik alan belirlenmis oturma alaninin her iki tarafindan 1 metre kadar
uzanir ve tac¢ cizgisinden 75 cm kadar bir mesafeye kadar ileri
uzanmaktadir

e Bu alani belirlemek icin isaretlerin kullaniimasi tavsiye edilir

e Bu teknik alanda bulunacak kisi sayisi musabaka kurallarn ile
belirlenmistir

e Teknik alanda oturacak Kkisiler mag¢ baslamadan O6nce musabaka
ydnetmeligine gore belirlenir

e Yalnizca bir takim goérevlisi taktiksel talimatlar vermeye ve ayakta
durmaya yetkilidir

e Hakemin izni ile sakatlanan bir oyuncuyu muayene etmek veya sahadan
ayrilmasini saglamak icin bir masér veya doktorun sahaya girmesi gibi
6zel durumlar haricinde teknik direktor ve diger gorevliler teknik alanin
sinirlari iginde kalmalidirlar

e Teknik direktor ve teknik alanda oturan diger kisiler, oyuncularin ve
hakemlerin hareketlerini engellemekten kacinarak, sorumlu davraniglar
icerisinde bulunmahdir.

e Yedek oyuncular ve antrendr, oyuncularin ve hakemlerin hareketlerini
engellemedikleri ve sorumlu bir sekilde davrandiklari sltrece belirlenmis
alanda bir mag slresince isinabilirler.



YEDEK YARDIMCI HAKEM
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e Misabaka kurallarina gére atanmistir ve eger hakemlerden herhangi biri
macl yonetmeye devam edebilecek durumda degilse zaman hakeminin
yerini alir. Her zaman hakemlere yardimci olur

e Hakemlerin yapmasi gerektigi sekilde, mactan 6nce, mag sirasinda ve
mactan sonra her turll idari gérevde yardimci olur

e Mactan sonra hakemlerin goéris alani disinda meydana gelen herhangi
bir uygunsuz davranis veya baska bir olay hakkinda bir raporu ilgili
mercilere sunar. Hazirlanan herhangi bir rapor hakkinda hakemlere bilgi
vermelidir.

e Mactan 6nce, mag sirasinda veya magtan sonra meydana gelmis tim
olaylari rapor eder.

e Herhangi bir durumdan 6tidrd gerekebilecek bir alternatif olarak elle
calistirlan kronometre tasir

e Yardimci hakemlerin yaninda degdil ama géze carpan bir noktada durur

HAKEM VE YARDIMCI HAKEM ISARETLERI
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Hakemler, yalnizca bir hakemin vermesi gereken isaretlerin ve her iki
hakemin de ayni anda vermesi gereken bir isaretin oldugunu géz oninde
bulundurarak asagida belirtilen isaretleri vermelidirler.

Yardimci hakemler mola icin ve besinci birikmis faul igin isaret
vermelidirler.

Hakemlerden biri tarafindan verilen isaretler

Kick-oftfrestart of play

Direct free kick/penalty kick



4

Kick-in (1)
v
=
Comer kidk (1)

I

Gzoal dearance (1)

Kidk-in (2)

Goal dearance (2}
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Tirme-out

Four-second count (1)

Ffth accumulated foul

Fowr-second count (2)
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I

Advantage after accumulated foul

I

Advantage after non-accumulated foul

i

Aocumulated foul after
the advantage has been applied (1)

Accumulated foul after
the advantage has been applied (2)
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Acoumulated foul after Accumulated foul after
the advantage has been applied (3) the advantage has been applied (4)

Sending-off (red card)

Indirect free kide



MNumber of player -G

MNurmber of player — 2

MNumber of player —4

MNurmber of player — &
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MNumber of player -7 Mumber of player -8

o

MNumber of player —9 Mumber of player— 10

Y Y

MNumber of player — 11 Mumber of player - 12
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Her iki hakem tarafindan oyun baslangicinda verilen isaret

I

v
=]

Indirect free kidk

Yardimci hakemler tarafindan verilen isaretler

Fifth accumulated fouwl



